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Problematisering och kontext

Adaptiva inlarningstekniker (ALT) som exempelvis Snappet anvands i stor utstrackning i
nederldndska grundskolor for att anpassa ldrandet utifran elevernas individuella behov. De har
automatisk betygsattning, instrumentpaneler (dashboards) i realtid och dynamisk anpassning av
ovningar baserat pa elevernas prestationer. Lararna B.T. och H.S. har dock observerat att
anvandningen av ALT i grunden férandrar dynamiken i klassrummet, och larare bor vara medvetna
om detta for att undvika att lararnas sjalvstandighet och elevernas interaktion minskar.

Samtidigt som dessa plattformar med adaptiv inlarning utlovar 6kad effektivitet och
elevanpassade instruktioner, visar den praktiska tillampningen i klassrummet pa nya pedagogiska
utmaningar: minskad dialog, 6verdriven tillit till instrumentpaneler och frustration hos eleverna pa
grund av den konkurrens- och prestationsinriktade attityd i klassrummet som ALT-anvandningen
bidrar till. Denna berattelse om larande utforskar dessa utmaningar och hur en genomtankt
integration av ALT-program kan sakerstalla att |arare far ut mesta méjliga av dessa verktyg.

Att forsta mekanismen bakom ALT-programmen

o Snappet ar ett adaptivt inlarningssystem for surfplattor som anvands fér matematik, sprak
och stavning.

o Den anvander en Elo-baserad algoritm (ursprungligen for rankning inom schack) for att
uppskatta en elevs formaga och presenterar uppgifter med 75 % sannolikhet att lyckas.

« Prestationen visualiseras via instrumentpaneler for larare och elever, vilket paverkar takten
och malsattningen.

Effekter som observerats i klassrummet

o Minskad interaktion mellan ldrare och elever. Lararna fokuserade ofta pa
instrumentpanelerna och dsidosatte darmed oavsiktligt den personliga aterkopplingen.

« Minskat samarbete mellan kollegor. Eleverna arbetade ensamma pa sina surfplattor dven i
grupparbeten, vilket begransade den gemensamma kunskapsuppbyggnaden.

» Fixering pad poang och frustration. Eleverna tappade motivationen till f6ljd av harda
straffpoang, sarskilt nar sma misstag foljdes av negativ aterkoppling.

o Tveksamhet hos ldrarna. Nya anvandare féljde strikt Snappets lektionsplaner och tvivlade
pa sin egen omdomesférmaga och flexibilitet.
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Olika metoder. H.S. inforde aktiviteter utanfor ndtet dar eleverna fick réra pa sig och dven
gruppaktiviteter for att uppratthalla motivationen och minska skarmtrotthet.

Transparent kommunikation. Bada lararna forklarade matvardena pa instrumentpanelen
och algoritmen for eleverna for att fortydliga podngsattningen for deras prestationer.

Elevernas inflytande. De uppmanade eleverna att valja mellan digitala eller
pappersbaserade prov, vilket framjar ansvarstagande och preferensbaserat larande.

Lararutveckling. B.T. utbildar andra i att kritiskt tolka data fran instrumentpanelen,
anvanda manuell malsattning och kombinera insikter frdn Snappet med observationer i
klassrummet.

Hur ALT-programmen anpassade sina verktyg for att hantera
utmaningarna

Utformningen av Snappet har forandrats till foljd av kritiken och den senaste tidens oro 6ver

skarmtid i skolor i Europa.

Lektionsplanerna pa plattformen har nu tomma moduler dér larare kan lagga till egna
aktiviteter for att 6ka anpassningsméjligheterna.

Lektionsplanerna bygger inte bara pa Snappet-6vningar, utan innehaller ocksa manga
forslag pa 6vningar utanfor skarmen, till exempel utomhusaktiviteter och
handskrivningsovningar.

Lektionsplanerna finns dven i pappersformat utan interaktiva funktioner, for larare som vill
arbeta mer utanfor skarmen.

Algoritmen ar nu ocksa mer flexibel an tidigare. Tidigare var anvandaren tvungen att géra
manga 6vningar av samma typ for att ALT skulle kunna faststalla kunskapsnivan. Nar
anvandaren gor 6vningar inom ett specifikt amne tar verktyget nu for tiden hansyn till detta
nar det forutsager kunskapsnivan inom relaterade @mnen, vilket innebar att farre Gvningar
behover goras. Detta ger ldrarna storre frihet att dven genomfdra andra aktiviteter som
inte ar digitala.

Lardomar
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For att kanna att man har storre kontroll och att man ager sin egen undervisning kan
ldrarna aktivt anpassa lektionsplanerna och inte helt forlita sig pa Snappets automatisering.
Larare kan fortfarande prata med eleverna, stalla 6ppna fragor for diskussion och reflektion
i klassrummet och bedoma framstegen utifran en holistisk syn.



o Larare kan forklara for eleverna hur ALT-algoritmer fungerar for att undvika uppgivenhet,
forbattra deras fardigheter inom databearbetning och framja dialogen mellan larare och
elever.

o Larare kan anvanda traditionella metoder, till exempel praktiska matematikuppgifter,
arbetsblad eller muntliga diskussioner, vilket kan forbattra elevernas inldrning och
komplettera anvandningen av ALT.

» Uppdateringar fran Snappet innehaller numera mer innehdll som kan anpassas av lararen,
forslag pa inlarning utanfor internet och en mer flexibel anpassningslogik, vilket visar att
aterkoppling fran larare och samarbete mellan personer som utbildar i Edtech (Educational
Technology) kan leda till forbattringar.

ALT-program har omfattande funktioner for att anpassa undervisningen, minska
bedémningsarbetet och visualisera larandeprocessen, allt ar integrerat i lektionsplaner som féljer
nationella riktlinjer for grundskolan. Men integreringen maste ske pa ett pedagogiskt genomtankt
satt. Som B.T. och H.S. betonar behdver larare tid, utbildning och sjalvfortroende for att kritiskt
tolka ALT-data, bibehalla sin egen handlingskraft och bevara den manskliga kontakten som ar sa
viktig for effektiv undervisning. Nar de anvands pa ratt satt kan dessa verktyg vara en
komplettering till god undervisning.
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