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Hur kan ett videobaserat
larandeverktyg bidra till
meningsfullt och
inkluderande larande for
eleverna?

SAMMANFATTNING

30 June 2025

Finansieras av Europeiska unionen. De synpunkter och asikter som uttrycks ar endast

Europeiska unionen eller EACEA tar nagot ansvar for dessa.



Problematisering och kontext

EdPuzzle ar ett digitalt pedagogiskt verktyg som ar utformat for att forbattra inlarningen genom
anvandning av interaktiva videor. Det &r mojligt for [drare att komplettera videoinnehall med
integrerade fragor, anteckningar och utvdrderingar, vilket gor att eleverna kan engagera sig i
materialet pa ett mer dynamiskt och personligt satt. Genom att samla in data om elevernas
prestationer ger EdPuzzle [drarna en god inblick, vilket underlattar formativ bedémning,
differentierad undervisning och storre sjalvstandighet for eleverna. EdPuzzle anvands i stor
utstrackning i bdde privata skolor och friskolor i hela Spanien och har blivit en integrerad del av
manga utbildningsinstitutioners digitala strategier, men pa grund av administrativa begrdnsningar
ar anvandningen i offentliga skolor fortfarande begrénsad. Verktygets potential att stodja
meningsfullt larande beror dock i stor utstrackning pa lararnas pedagogiska metoder och deras
forstdelse for inkludering i skolarbetet.

| syfte att skapa en inkluderande utbildning ar det viktigt att inse att tekniska verktyg som
EdPuzzle inte ar neutrala instrument, deras inverkan pa elevernas larande paverkas av lararnas
forvantningar, dvertygelser och praktiska metoder. Forskning understryker den avgérande roll
som ldrares forvantningar spelar for elevernas resultat, sarskilt i socioekonomiskt utsatta miljoer.
Laga forvantningar kan leda till en ond cirkel av misslyckanden i skolan, minskat sjalvfortroende
och forstarkning av systemiska ojamlikheter. Omvant kan héga forvantningar och en stark kansla
av inflytande bland larare, elever och familjer framja uthallighet, engagemang och framgang i
skolan.

Det spanska utbildningssystemet har historiskt sett kampat med problem som att en hg andel
elever gar om en arskurs och det finns en social ojamlikhet inom utbildningen. Faktorer som
inrotad kansla av oduglighet — dar elever och till och med larare kdnner sig maktlésa infor att
astadkomma forandring — utgor betydande hinder for inldrningen. | detta sammanhang behéver
digitala verktyg implementeras med ett tydligt jamlikhetsperspektiv. Utan ett sddant fokus finns
det risk att befintliga skillnader forstarks, sarskilt nar [arare ser att strukturella problem hindrar
elever fran att na relevanta studieresultat.

Anvandningen av EdPuzzle kan alltsa antingen mildra eller forvarra ojamlikheter beroende pa hur
det integreras i larandeprocessen. En effektivimplementering kraver strukturerad pedagogisk
planering, hoga forvantningar pa alla elever och en inkluderande strategi som aktivt arbetar for att
undanrdja hinder for larande. Lararnas tro pa elevernas potential och sin egen formaga att framja
larande ar helt avgorande. Om larare ser digitala verktyg enbart som tekniska tillagg utan att
integrera dem i en Overgripande strategi for jamlikhet och meningsfullt engagemang, kommer
dessa verktyg sannolikt att ha begransade eller till och med negativa effekter.
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Lardomar

For att stodja en inkluderande anvandning av EdPuzzle har flera viktiga strategier identifierats:

e Setill att uppgifterna ar meningsfulla, motiverande och ger tillrackligt med tid for att
slutforas, vilket framjar sjalvstandighet och organisatoriska fardigheter.

* Anvand verktyget for att ge personlig aterkoppling och anpassade inlarningsvagar, sarskilt
for elever som behdver extra stod.

* Ge eleverna tydliga instruktioner om hur verktyget anvands effektivt, och var medveten om
att en till synes digital fardighet kan délja betydande kunskapsluckor.

* Anpassa de olika momenten i undervisningen utifran insamlade data om elevernas
prestationer, och se matresultaten som en vagledning fér pedagogiska bedomningar och
inte ett mal i sig.

Utover detta behdver man ta hansyn till rattvis tillgang till enheter och internetuppkoppling, dven
om de intervjuade ldrarna i Spanien konstaterade att den digitala klyftan har minskat avsevart
sedan covid-19-pandemin. Det ar dock fortfarande en stor utmaning att se till att alla elever far
individuellt stod utanfor skolan. Verktyg som EdPuzzle kan hjalpa till att 6verbrygga denna klyfta
genom att erbjuda asynkrona, skraddarsydda resurser som eleverna kan komma at pa egen hand.

Avslutningsvis, det ar viktigt att |ararna far utbildning for att kunna anvanda digitala verktyg som
EdPuzzle pa ett meningsfullt och inkluderande satt. En sddan utbildning bér omfatta tva centrala
delar: Fokus pa pedagogisk integration — sdkerstall att anvandningen av tekniken ar anpassad till
tydliga larandemal — och ha ett medvetet fokus pa ramverk for jamlikhet och inkludering. Denna
dubbla strategi ar avgorande for att sdkerstalla att pedagogiska innovationer leder till verkliga
forbattringar for alla elevers inldrning och déarmed battre resultat, i synnerhet for elever i
socioekonomiskt utsatta miljoer.

Sammanfattningsvis kan man sdga att EdPuzzle erbjuder betydande méjligheter att forbattra
undervisning och larande, men dess framgang som ett inkluderande pedagogiskt verktyg beror i
slutandan pa den pedagogiska kompetensen och kunskaperna om inkludering hos de larare som
anvander det. Endast genom att forankra teknisk innovation i starka pedagogiska metoder och ett
fast engagemang for jamlikhet kan dessa verktygs forandringspotential realiseras fullt ut.

Agile
EDU



* ¥y

%

oy

* gk

Medfinansieras av
Europeiska unionen

Aqile
EDU

Finansieras av Europeiska unionen. De synpunkter och asikter som uttrycks ar endast
upphovsmannens [upphovsmannens] och utgor inte Europeiska unionens eller Europeiska
genomfoérandeorganet for utbildning och kulturs (EACEA) officiella standpunkt. Varken
Europeiska unionen eller EACEA tar nagot ansvar for dessa.



