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Problem og kontekst

EdPuzzle er et digitalt undervisningsveaerktej, der er udviklet til at forbedre laeringen ved hjzelp af
interaktive videoer. Vaerktgjet giver laereren mulighed for at berige videoindhold med indlejrede
spergsmal, noter og vurderinger, sd eleverne kan engagere sig i materialet pa en mere dynamisk
og personlig made. Ved at indsamle data om elevernes praestationer giver EdPuzzle lzereren
brugbare indsigter, hvilket muligger formativ vurdering, differentieret undervisning og sterre
autonomi for eleverne. | Spanien er EdPuzzle meget udbredt i bade private skoler og friskoler og er
blevet en integreret del af mange uddannelsesinstitutioners digitale strategi, men programmets
anvendelse i offentlige skoler er fortsat begraenset pa grund af administrative restriktioner.
Verktejets evne til at understatte meningsfuld lering athanger dog i hej grad af lerernes
padagogiske tilgang og deres forstaelse af inklusion i undervisningspraksis.

| forbindelse med inkluderende undervisning er det vigtigt at gere sig klart, at teknologiske
veerktejer som EdPuzzle ikke er neutrale redskaber. Deres indflydelse pa elevernes lzering
afhanger af laerernes forventninger, overbevisninger og praksis. Forskningen understreger den
afgerende rolle, som laerernes forventninger spiller for elevernes resultater, isaer i sociogkonomisk
darligt stillede miljeer. Lave forventninger kan fare til akademiske problemer, lavt selvvaerd og
forstaerkning af systemiske uligheder. Omvendt kan hgje forventninger og en staerk handlekraft
blandt lzerere, elever og familier fremme modstandsdygtighed, engagement og akademisk succes.

Det spanske uddannelsessystem har altid keampet med problemer som en stor procentdel af
elever, der gar et ar om, og social ulighed i uddannelsessystemet. Faktorer som tillaert
hjeelpeleshed — hvor elever og endda lzerere feler sig magteslase over for forandringer — udger
betydelige barrierer for lzering. | denne sammenhaeng skal digitale vaerktgjer implementeres med
et eksplicit lighedsperspektiv. Uden et sddant fokus risikerer man at forstaerke eksisterende
uligheder, isaer hvis laererne har en opfattelse af, at strukturelle udfordringer forhindrer deres
eleveri at opnd meningsfulde uddannelsesresultater.

Brugen af EdPuzzle kan saledes enten mindske eller ege uligheder athaengigt af, hvordan det
integreres i leeringsprocessen. En effektivimplementering kraever struktureret paedagogisk
planlaegning, hgje forventninger til alle elever og en inkluderende tilgang, der aktivt arbejder pa at
flerne lzeringsbarrierer. Laerernes tro pa deres elevers potentiale og egne evner til at fremme
laering er altafgerende. Hvis leerere udelukkende betragter digitale veaerktejer som tekniske
hjelpemidler uden at integrere dem i en bredere strategi for lighed og meningsfuldt engagement,
vil disse vaerktejer sandsynligvis have begraensede eller endda negative effekter.

Erfaringer

For at understotte en inkluderende brug af EdPuzzle har man fundet frem til flere centrale
strategier:
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* sgrg for, at opgaverne er meningsfulde og motiverende, og at der er afsat tilstraekkelig tid
til at gennemfere dem. Dette fremmer selvstaendighed og organisatoriske faerdigheder.

* brug veerktejet til at give personaliseret feedback og levere differentierede laeringsforlab,
isaer til elever, der har brug for ekstra stette.

* Giveleverne klare instruktioner i, hvordan de bruger vaerktgjet effektivt, og veer
opmaerksom p3, at selvom de tilsyneladende er digitalt kompetente, kan der vaere
betydelige mangler i deres faerdigheder.

» Tilpas undervisningsforlebene pa baggrund af de indsamlede praestationsdata, og undlad at
bruge malingerne som et mal i sig selv, men brug dem i stedet som en vejledning til
padagogiske beslutninger.

Derudover skal der tages hensyn til lige adgang til udstyr og internetforbindelse, skent de
adspurgte laerere i Spanien bemaerkede, at den digitale klaft er blevet betydeligt mindre siden
COVID-19-pandemien. lkke desto mindre er det stadig en stor opgave at sikre, at alle elever far
personlig stette uden for skolen. Vaerktejer som EdPuzzle kan hjaelpe med at opfylde dette behov
ved at tilbyde asynkrone, skreeddersyede ressourcer, som eleverne kan tilgad pa egen hand.

Det er ogsa af afgerende betydning, at laererne far den nedvendige uddannelse, hvis digitale
vaerktejer som EdPuzzle skal bruges pa en meningsfuld og inkluderende made. En sadan
uddannelse ber omfatte to centrale elementer: et fokus pa paedagogisk integration — sikring af, at
brugen af teknologi er i overensstemmelse med tydelige lzeringsmal — og et malrettet fokus pa
lighed og inklusion. Denne dobbelte tilgang er afgerende for at sikre, at paedagogisk nytaenkning
forer til reelle forbedringer i leringsresultaterne for alle elever, isaer for de darligt stillede elever.

Sammenfattende kan det siges, at EdPuzzle giver betydelige muligheder for at forbedre
undervisning og laering, men at programmets succes som et inkluderende undervisningsvaerktgj i
sidste ende afhaenger af de paedagogiske kompetencer og inklusionskompetencer hos de lzerere,
der implementerer det. Kun ved at forankre teknologisk innovation i staerke paedagogiske
praksisser og et staerkt engagement i lighed kan det transformative potentiale i sddanne veaerktejer
realiseres fuldt ud.
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