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Kontext

Det danska skolsystemet har genomgatt betydande férandringar under det senaste decenniet som
kannetecknas av 6kad digitalisering, hogre krav pa individuella elevprestationer och en oroande
nedgang i valbefinnandet bland skolbarn. Denna digitala omstallning innefattar obligatorisk
implementering av larplattformar (LMS) i kommunerna sedan 2013, en utveckling som ar kopplad
till den danska skolreformen 2012 med fokus pa synligt larande, tydliga larandemal och
individualisering av ldrandet. Som en del av den har reformen inférdes ocksa obligatoriska arliga
nationella undersokningar for att mata elevernas valbefinnande. Det digitala landskapet i
klassrummen utformas genom statligt finansierat digitalt [armaterial som har integrerats med
LMS (learning managementsystem), en mangd olika hardvaror och mjukvaror, inklusive elevernas
egna enheter, samt anvandning av data fran nationella prov.

Den uppmatta minskningen i elevernas valbefinnande hanger samman med samhdllstrender som
ett allt snabbare tempo, prestationskrav och individualisering, samt aspekter av elevernas digitala
sociala liv, inklusive digital bedomning. Utvardering och sjalvutvardering, sarskilt i digital form, kan
vara skadligt for vissa elevers sjalvkansla, sarskilt ndr de kanner sig oférmdgna att prestera
tillrackligt bra. Det finns idag flera vanliga metoder for att utvardera valbefinnande, allt fran fysiska
humorbarometrar till digitala appar som Bloomsights och Woof, vissa genererar individuella data,
andra klassdata. Det finns ett behov av gemensamma utvarderingsmetoder dar larare och elever
samarbetar, och det finns dven farhagor kring digitalt vélbefinnande och bristen pa undervisning i
etik. Press att prestera, ndgot som forstarks av plattformarna, prov och utvarderingar, bidrar till
individualiserade bedémningar som kan paverka elevernas valbefinnande och sjalvkansla negativt,
vilket ibland leder till att elever som inte nar malen kanner sig otillrackliga.

Den har fallstudien undersoker hur lekfulla tillvdagagangssatt for Iarande och produktion av sma
data, relaterat till elevernas gemensamma larandemilj, kan paverka valbefinnandet positivt och
framja formagan att anvanda sig av data. Sma data, till skillnad fran stor data (big data), definieras
som “finjusterat for att besvara specifika undersékningsfragor” och utforska de detaljerade,
kontextuella satt pa vilka manniskor forstar sin omvarld. Det definieras som “smal datasokning”.
Att engagera eleveri att ta fram sma data om sin narmiljo ses som ett satt att bidra till gemensam
kunskap och skapa engagemang. | det har sammanhanget syftar formagan att anvanda sig av data
till att forandra maktforhallandena mellan barn, digital teknik och deras omgivning. Det innebar
att utveckla elevernas formaga att forsta digital teknik och effekterna av den, samt formagan att
kritiskt och nyfiket engagera sig i hur tekniken konstrueras och dekonstrueras. Malet i den har
studien ar att starka barn genom fardigheter inom databearbetning — férmagan att forsta och
tolka data — pa ett produktivt, konstruktivt och kritiskt satt. | studien anvander man sig av insatser i
klassrummet som fokuserar pa att starka elevernas fardigheter inom databearbetning genom
inlarningsmetoder och dataproduktion om den gemensamma inlarningsmiljon, med det uttalade
malet att framja deltagande, vdlbefinnande och inkludering.
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Reglering och integritet

Det danska skolsystemets omfattande digitalisering innefattar obligatorisk anvandning av
larplattformar (LMS) och nationella plattformar for kommunikation, till exempel Aula.
Anvandarportalen, som inrattades 2013, syftade till att forbattra digitala I6sningar samtidigt som
elevernas data skyddades och forberedelser infér GDPR-forordningen gjordes. Foraldrar kan fa
tillgang till olika uppgifter om sitt barn och kommunicera med skolan via plattformar som Aula.

| denna miljo diskuterar lararna i Agile Edu-projektet allt oftare metoder for att 6ka elevernas
medvetenhet om integritet och anvandning av data. En del larare anvander statistik och
uppmuntrar eleverna att ta fram egna data, vilket kan leda till diskussioner om etiska dilemman,
regler och lagar kring data. Ett exempel fran verkligheten visade hur forsok att samla in data direkt
fran allmanheten ledde till en ovantad, praktisk lardom om juridiska hinder, rattigheter och regler
om integritet. Detta lyfte fram hur sjdlva processen att ta fram data direkt kan skapa méjligheter
att lara sig mer om data, konsekvenserna och relaterade regleringar. Lararna noterade ocksa en
skillnad mellan data som samlats in av manniskor och data som samlats in av maskiner, samt att
eleverna kan bli mer passiva nar maskiner bearbetar data at dem, vilket kan begransa deras
forstaelse for komplexiteten av de data som samlas in.

De insatser som gjordes i fallstudien underldttade komplexa diskussioner om begrepp inom
datalogiskt tankande och 6kade medvetenheten om integritet, rattigheter och datarelaterade
bestammelser. Att ge eleverna mojlighet att kritiskt och nyfiket engagera sig i digital teknik och
effekterna av den, daribland data, ar en viktig del av digital kompetens.

Data som anvands for undervisning och larande

| denna fallstudie undersoks anvandningen av sma datamangder, som ar sarskilt anpassade for att
utforska detaljerade, kontextuella aspekter av en elevs varld, och jamférs med storskalig
datainsamling. Genom lekfulla strategier for inlarning, samarbetade larare och elever i olika
experiment for att ta fram sma datamangder om den gemensamma inlarningsmiljon.

Dessa experiment omfattade ett antal olika aktiviteter.

e Eleverna utvarderade kvaliteten pa [armiljon med hjalp av smileys och diskuterade resultaten
med lararna. Detta bidrog till att alla fick kunskap om aktiviteterna och att eleverna kande sig
mer sedda och delaktiga genom att delta i beslutsfattandet.

e Eleverna samarbetade for att konstruera och bygga en robot eller en maskin som anvander
digitala data for att mata kvaliteten pa rasterna. Syftet var att undersoka hur kollektiv digital
utvardering kan fradmja valbefinnande och starka elever och larare genom att ge dem kontroll
over data och diskussioner om vikten av detta i deras skolvardag. Eleverna tyckte att den
kreativa processen var meningsfull och kdnde att de hade storre inflytande dver
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undervisningen. De insag ocksa att personliga faktorer som trétthet kunde paverka
uppgifternas tillforlitlighet.

e Eleverna utformade studier med hjalp av sma digitala data for att undersdka vad som gor en
skoldag rolig. Experimentet fokuserade pa att hjalpa eleverna att definiera vad de ville
undersoka genom lekfulla aktiviteter som att bygga LEGO-modeller av roliga minnen.
Processen lyfte fram utmaningar i att strukturera 6ppna kreativa uppgifter, men visade ocksa
att eleverna anvande aterkoppling frdn kamrater pa ett naturligt satt.

e Eleveroch en larare samarbetade for att genomféra en undersékning om valbefinnande och
anvandning av mobiltelefoner, tolkade resultaten och tog fram rekommendationer som
underlag for vilka riktlinjer som skulle galla i klassen. | det har experimentet lyckades man
implementera ett genuint elevperspektiv, engagera alla elever i datainsamling och tolkning
samt visa att ett lekfullt larande kan skapa en inkluderande miljo.

Sammantaget visade dessa insatser att elevernas engagemang i att ta fram och tolka data om sin
narmiljo kan framja engagemang, delaktighet och en battre forstdelse for datas betydelse i deras
vardag. Jamfort med traditionella metoder som ofta ses som statiska, uppfattades dessa
tillvagagangssatt som mer varierade, meningsfulla och stimulerande tack vare samarbete och okat
inflytande fran eleverna. Att arbeta med sma datamangder om larandemiljon, med fokus pa digital
sjalvstandighet och valbefinnande, forbattrar kvaliteten pa den dagliga larandemiljon. Genom att
involvera eleverna i bedémningen av data undersokte fallstudien hur digitala matsystem kan
engagera eleverna aktivt och bidra till en mer gynnsam inlarningsmiljo.

Datastyrning

Ett av huvudsyftena med den danska anvandarportalen var att skydda elevdata och forbereda sig
for GDPR-forordningen, samt att sakerstalla 6verforingen av data mellan kommuner och olika
utbildningsaktorer. Den nationella I6sningen for elektronisk inloggning, Unilogin, underlattar
tillgangen till olika onlinetjanster for elever, foraldrar, larare och utbildare.

| detta system har olika aktorer, daribland kommuner, forskare, larare, skolledare, IT-personal och
foraldrar/vardnadshavare, tillgang till en stor mangd data som genereras av elever och larare.
Denna data omfattar resultat fran nationella prov och slutprov, terminsbetyg, matningar av
valbefinnande, standardiserade prov, elevernas egna arbeten, resultat pa inlamningsuppgifter,
observationer (inklusive data om beteende) och register ver narvaro. Mycket av denna data ar
tillgangligt centralt via departementets webbplats, www.uddannelsesstatistik.dk. Foraldrar kan fa

tillgang till olika data om sina barn och kommunicera med skolan via plattformar som Aula.

Reflektioner fran olika aktorer pekar pa ett behov av att ompréva skolvasendets syn pa insamling
och anvandning av data. Den nuvarande storskaliga, externt patvingade datainsamlingen kdnns
ofta meningslos och onddig for bade larare och elever, eftersom den séllan ger praktisk
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information som ar relevant for deras behov. Det finns ett forslag om att kommuner ska samla in
data i samarbete med larare, precis som larare ska samarbeta med elever.

Rekommendationer

For att utnyttja potentialen i mindre digitala datamangder och skapa mer engagerande, lekfulla
och meningsfulla larupplevelser ar det viktigt att utveckla framtida kompetenser for elever, larare
och for skolan som helhet.

For eleverna innebar detta att de maste utveckla starka fardigheter i kommunikation och
formagan att pa ett meningsfullt satt samla in, forstd och tolka data. De bor utveckla en holistisk
forstdelse av data och delta i dterkommande processer genom autentiska projekt som ar relevanta
for deras vardag i skolan. Praktisk erfarenhet ar avgorande for att eleverna ska lara sig att
identifiera begransningar i data och anvanda data pa ett konstruktivt satt. Engagerande uppgifter,
som till exempel en “skattjakt” efter data, kan gora datainsamlingen mer meningsfull.

Lararna spelar en helt avgérande roll for att ge eleverna méjlighet att pa ett kreativt och
samarbetsinriktat satt samla in, analysera och anvanda data for att forbattra sin larandemiljo. For
att detta ska fungera maste lararna hjalpa eleverna att stalla meningsfulla fragor och utforma
processer for insamling av data. Larare maste vagleda eleverna i kritisk analys och tolkning av
data, ta upp eventuella férdomar och att man ska tanka pa kontexten. Att integrera kreativitet
hjalper eleverna att ta ansvar och anvanda sina kunskaper i praktiken. Professionell
kompetensutveckling (CPD) for ldrare bor fokusera pa att forbattra deras egen fardighet inom
databearbetning, deras férmaga att framja elevernas fardigheter inom databearbetning och
datorvana samt pedagogiska metoder for lekfullt och dppet larande. Larare maste vara 6ppna for
dynamiska utformningar och ge eleverna tillrackligt med tid for undersokningar.

Skolvasendet och ansvariga ledare maste helt och hallet omprdva sin instéllning till insamling och
anvandning av data och frdnga ofta externt patvingad, storskalig insamling av data som kan
upplevas som meningslés. Rekommendationen ar att kommunerna samarbetar med larare vid
insamlingen av data. Skolor bor prioritera meningsfulla, smaskaliga dataprojekt som skapas av
eleverna om deras eget larande och valbefinnande. Det &r helt avgorande att systemet vardesatter
och integrerar data som genereras av eleverna och den kunskap som kommer fran dessa data.
Skolans kultur och ledarskap maste stodja larare som utforskar nya arbetssatt och pa allvar vardera
kunskap som eleverna sjdlva producerar, vilket kan krava flexibel schemaldggning. Dessutom
maste lararutbildningen omfatta fardigheter inom databearbetning, som avser bade
anvandningen av data for inlarning och utforskande metoder.

Ytterst syftar dessa rekommendationer till att forbattra den digitala kompetensen och
valbefinnandet genom att framja en mer engagerande, relevant och samarbetsinriktad installning
till data i skolan, utifran elevernas och lararnas behov och perspektiv.
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