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Kontekst

Det danske skolesystem har i lebet af det seneste arti gennemgaet betydeligelige forandringer
praeget af stigende digitalisering, egede krav til den enkelte elevs praestationer og et bekymrende
fald i trivslen blandt skolebern. Dette digitale skift har siden 2013 bl.a. omfattet den obligatoriske
implementering af learning management-systemer (LMS) i kommunerne. Denne udvikling haenger
sammen med den danske folkeskolereform 2012 og dens fokus pa synlig laering, eksplicitte
laeringsmal og individualisering af laering. Som en del af reformen blev der ogsa indfert
obligatoriske arlige nationale trivselsundersegelser. Det digitale landskab i klassevaerelserne er
desuden praeget af statsstattede digitale undervisningsmaterialer, der er integreret med LMS-
systemerne, forskellig hardware og software, herunder elevernes egne enheder, og brugen af data
fra nationale tests.

Det observerede fald i elevernes trivsel haenger sammen med samfundsmaessige tendenser som
acceleration, performancekultur og individualisering samt aspekter af elevernes digitale sociale
liv, herunder ogsa digital vurdering. Evaluerings- og selvevalueringspraksisser, iszer i digital form,
kan vaere skadelige for nogle elevers selvvaerd, isaer hvis de faler, at de ikke eri stand til at praestere
tilstraekkeligt. Der findes mange metoder til evaluering af trivsel, lige fra fysiske humerbarometre
til digitale apps som Bloomsights og Woof, hvor nogle af dem genererer data pa individniveau og
andre pa klasseniveau. Der er et formodet behov for falles evalueringsmetoder, hvor laerere og
elever samarbejder om at undersgge, hvordan det falles tredje — undervisningen virker fremfor at
male og veje pa den enkelte, og der er bekymring for den digitale trivsel og manglende
undervisning i etik. Praestationspres, som i hgj grad understattes af platforme, tests og politikker,
bidrager til individualiserede evalueringer, der kan pavirke elevernes trivsel og selvvaerd negativt
og fa dem til at fele sig utilstraekkelige.

Dette casestudie undersgger, hvordan legende tilgange til laering og produktion af small data
relateret til elevernes fzelles laeringsmilje kan have en positiv effekt pa trivslen samt fremme digital
myndiggerelse (computational empowerment). | modsaetning til big data defineres small data som
data, der er »finjusteret til at besvare specifikkespergsmal« og udforske de detaljerede,
kontekstuelle mader, hvorpa mennesker forstar deres verden. Det beskrives som »narrow mining«.
Nar eleverne inddrages i at producere small data om deres naermiljg, ses det som en metode til at
bidrage til felles viden og @ge engagementet. Digital myndiggerelse har i denne sammenhaeng til
formal at ndre magtdynamikken mellem begrn, digitale teknologier og deres omgivelser. Det
forstas som udviklingen af elevernes evne til at forsta den digitale teknologi og dens konsekvenser
samt deres evne til at engagere sig kritisk og nysgerrigt i teknologiens konstruktion og
dekonstruktion. Malet i dette tilfaelde er at myndiggere bernene gennem data literacy - evnen til at
forsta og fortolke data - pa en produktiv, konstruktiv og kritisk made. Casestudiet anvender
undervisningsinterventioner, der har fokus pa digital myndiggerelse, gennem laeringspraksisser og
produktion af data om det faelles lzeringsmilje med det eksplicitte mal at fremme deltagelse, trivsel
og inklusion.
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Regler, rettigheder og databeskyttelse

Det danske skolesystems omfattende digitalisering omfatter obligatorisk brug af learning
management-systemer (LMS'er) og nationale kommunikationsplatforme som Aula.
Brugerportalsinitiativet, der blev indfert i 2013, havde til formal at forbedre de digitale l@sninger og
samtidig beskytte elevernes data samt gere klar til persondataforordningen (GDPR). Foraeldre har
adgang til forskellige data om deres barn og kan kommunikere med skolen via platforme som
Aula.

| denne sammenhang diskuterer laererne i Agile Edu-projektet i stigende grad metoder til at ege
elevernes bevidsthed om databeskyttelse og brugen af data. Nogle laerere inddrager statistik og
opfordrer eleverne til at producere deres egne data, hvilket kan fere til diskussioner om de etiske
dilemmaer, regler og love, der er forbundet med data. Et eksempel fra den virkelige verden viste,
hvordan et forseg pa at indsamle data fra offentligheden farte til en uventet, praktisk lektion om
juridiske hindringer, rettigheder og databeskyttelsesregler. Det viste, hvordan det at producere
data kan give mulighed for at laere om data, deres konsekvenser og de regler, der er forbundet
hermed. Laererne bemaerkede ogsa en skelnen mellem data indsamlet af mennesker og data
indsamlet af maskiner, og at elever kan blive mere passive, nar maskiner behandler data for dem,
hvilket kan begraense deres forstdelse af datakompleksitet.

Interventionerne i casestudiet faciliterede komplekse diskussioner om begreber inden for digital
myndiggerelse og egede elevernes bevidsthed om databeskyttelse, rettigheder og datarelateret
lovgivning. At give eleverne mulighed for at forholde sig kritisk og nysgerrigt til den digitale
teknologi og dens effekt, herunder ogsa data, er en vigtig del af digital myndiggerelse.

Data i undervisning og laering

Dette casestudie undersager brugen af small data, som specifikt tilpasses og bruges til at
undersege detaljerede, kontekstuelle aspekter af en elevs verden, og star i kontrast til indsamling
af store datamangder. Gennem legende tilgange samarbejdede lzerere og elever om
eksperimenter for at producere sma datasaet om deres feelles laeringsmilje.

Disse eksperimenter involverede en raekke aktiviteter.

e Eleverne evaluerede kvaliteten af et laeringsmilje ved at bruge smiley-knapper og diskuterede
de behandlede data med lererne. Det skabte en falles viden om aktiviteterne og gjorde, at
eleverne folte sig mere anerkendte og myndiggjorte ved at deltage i beslutningsprocessen.

e Eleverne samarbejdede om at designe og bygge en robot eller en maskine, der bruger digitale
data til at male kvaliteten af frikvartererne. Formalet var at undersege, hvordan kollektiv digital
evaluering kan understatte trivsel og styrke elever og lzerere ved at give dem kontrol over data
og diskussioner om datas betydning for deres skoleliv. Eleverne fandt den kreative proces
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meningsfuld og felte, at de havde mere indflydelse pd undervisningen. De erkendte ogs3, at
personlige faktorer som traethed kan pavirke datavaliditeten.

e Eleverne designede undersagelser ved hjaelp af sma digitale data for at finde ud af, hvad der
ger en skoledag god. Dette eksperiment fokuserede pa at hjelpe eleverne med at definere,
hvad de gnskede at undersege, gennem legende aktiviteter som f.eks. at bygge LEGO-
modeller af gode minder fra undervisningssituationer. Processen viste udfordringerne ved at

strukturere dbne kreative opgaver, men viste 0gs3, at eleverne helt naturligt brugte peer-
feedback.

e Eleverne og en lerer samarbejdede om at lave en spergeundersegelse om trivsel og brug af
mobiltelefoner, fortolkede resultaterne og udarbejdede anbefalinger som statte til klassens
politik pa omradet. Dette eksperiment lykkedes med at implementere et agte elevperspektiv,
hvor alle elever blev involveret i dataproduktion og -fortolkning, og det blev pavist, at legende
tilgange i undervisningen kan skabe et inkluderende miljg.

Samlet set viste disse interventioner, at det at inddrage eleverne i at producere og fortolke data
om deres nermilje kan fremme engagement, deltagelse og en bedre forstadelse af, hvor meget
data betyder i deres hverdag. Sammenlignet med traditionelle metoder, der ofte ses som statiske,
blev disse tilgange opfattet som mere varierede, meningsfulde og stimulerende pa grund af
samarbejde og eget elevindflydelse. At arbejde med small data om laeringsmiljget med fokus pa
digital myndiggerelse og trivsel forbedrer kvaliteten af det daglige lzeringsmilje. Ved at involvere
eleverne i datamaling undersegte casestudiet, hvordan digitale malinger aktivt kan inddrage
eleverne og bidrage til et mere gunstigt leeringsmilje.

Datastyring

Et centralt formal med den danske brugerportal var at beskytte elevdata og forberede sig pa
persondataforordningen (GDPR) samt at sikre dataportabilitet mellem kommuner og
uddannelsestrin. Den nationale login-lasning, Unilogin, ger det lettere for elever, foraeldre, laerere
og padagoger at fa adgang til forskellige onlinetjenester.

| dette skosystem er der adgang til en lang raekke data, der er genereret af elever og lerere, for
forskellige interessenter, herunder kommuner, forskere, lzerere, skoleledere, it-personale og
foraeldre/omsorgspersoner. Disse data omfatter resultater fra nationale tests og eksamener,
arskarakterer, trivselsmalinger, standardiserede tests, elevproduktioner, opgaveresultater,
observationer (herunder adfeerdsdata) og registreringslogs. Mange af disse data er centralt
tilgeengelige via ministeriets hjemmeside, www.uddannelsesstatistik.dk. Foraeldre har adgang til

forskellige data om deres barn og kommunikerer med skolen via platforme som Aula.

Interessenternes kommentarer tyder p3, at der er behov for at gentaenke skolesystemets tilgang til
indsamling og brug af data. Den nuvaerende store, eksternt patvungne dataindsamling feles ofte
meningsles og demotiverende for bade laerere og elever, da den sjeeldent leverer
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handlingsorienterede indsigter, der er relevante for deres behov. Det tyder p3, at kommunerne bar
foretage dataindsamling i samarbejde med lzererne, ligesom laererne ber samarbejde med
eleverne.

Anbefalinger

For at udnytte potentialet i mindre digitale datasaet og skabe mere engagerende, legende og
meningsfulde lzeringsoplevelser er det vigtigt at udvikle elevernes, leerernes og skolesystemets
fremtidige kompetencer.

For eleverne betyder det, at de skal opgve staerke kommunikationsevner og evnen til at indsamle,
forstd og fortolke data pa en meningsfuld made. De skal udvikle en cirkulaer forst3else af data og
engagere sig i iterative processer gennem autentiske projekter, der er relevante for deres daglige
skoleliv. Praktisk erfaring er afgerende for, at eleverne kan laere at identificere databegransninger
og bruge data konstruktivt. Engagerende opgaver som f.eks. en »skattejagt« efter data, kan gere
dataindsamling mere meningsfuld.

Laerere spiller en central rolle i at give eleverne mulighed for kreativt og i faellesskab at indsamle,
analysere og anvende data til at forbedre deres laeringsmiljger. Dette kraever, at laererne hjzelper
eleverne med at stille meningsfulde spargsmal og designe processer til indsamling af data.
Laererne skal vejlede eleverne i den kritiske analyse og fortolkning af data, hvor der tages hejde for
potentielle fordomme og konteksten. Ved at integrere kreativitet hjaelper man eleverne med at
tage ansvar og omsaette indsigt til handling. Lebende kompetenceudvikling (CPD) for laerere ber
fokusere pa at forbedre deres egen data literacy, deres evne til at fremme elevernes data literacy
og digital myndiggerelse samt paedagogiske tilgange til legende og aben laering. Laererne skal
patage sig dynamiske roller og give eleverne tilstraekkelig tid til at undersege tingene.

Skolesystemet og dets ledere skal gennemfere en grundlaeggende nytaenkning af tilgangen til
dataindsamling og -anvendelse og bevage sig vaek fra ofte eksternt palagte, store datamangder,
der kan virke meningslese. Det anbefales, at kommunerne samarbejder med lzererne om
dataindsamling. Skolerne ber prioritere meningsfulde, sma dataprojekter, som eleverne selv
skaber, om deres undervisning og trivsel. Det er vigtigt, at systemet vaerdsatter og integrerer data
genereret af eleverne og den viden, der udledes heraf. Skolekulturen og ledelsen skal statte
laererne i at udforske nye roller og tage den viden, som eleverne producerer, alvorligt, hvilket
muligvis kraever fleksible skemaer. Desuden skal lzereruddannelsen omfatte data literacy, der
daekker bade brugen af laeringsdata og eksplorativ praksis.

Disse anbefalinger har til formal at styrke elevernes digitale myndiggerelse og trivsel ved at
fremme en mere engagerende, relevant og samarbejdsorienteret tilgang til data i skolerne. En
tilgang, der er drevet af elevernes og laerernes autentiske behov og perspektiver.
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